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1  Grümpelturnier (Samstag) 

1.1  Kategorien 

• Es stehen folgende Kategorien zur Auswahl: 

o Profi (ehem. «open») 

o Hobby-Fussballer 

 

1.1.1  Profi 

• Die „Königsdisziplin“ unseres Turniers. Diese Kategorie richtet sich an ambitionierte 
Teams sowie lizenzierte Fussballer. 

 

1.1.2  Hobby-Fussballer 

• Die Mannschaften dürfen frei zusammengesetzt werden. Diese Kategorie richtet sich 
ausschliesslich an Mannschaften, bei welchen der Spass im Vordergrund steht und 
das sportliche Abschneiden Nebensache ist. Maximal zwei lizenzierte Spieler erlaubt. 

• Tacklings sowie übermässiger Körpereinsatz sind nicht erlaubt. In 
Widerholungsfällen werden die Spieler oder sogar die Teams vom Turnier 
ausgeschlossen. 

 

1.2  Spieltage / Spielmodus 

• Das Grümpelturnier findet ausschliesslich am Samstag, 04.07.2026 statt 

• Der Turniermodus sieht zuerst Gruppenspiele vor mit anschliessenden Finalspielen 
im KO-System. Innerhalb der Gruppen spielt jeder gegen jeden. Für einen Sieg gibt 
es 3 Punkte und bei einem Unentschieden 1 Punkt. Bei Punktegleichheit des 1. und 
2. einer Gruppe entscheidet ein Penaltyschiessen über den Gruppensieg. 

• Unter folgenden Umständen kann ein Spiel mit 0:3 Forfait gewertet werden: 

o bei nicht oder zu spätem Antreten einer Mannschaft (ab 3 Minuten) 

o wenn bei Spielbeginn weniger als 4 Spieler einer Mannschaft anwesend sind 
(ab 3 Minuten) 

o wenn ein Spieler eingesetzt wird, welcher vom Turnier ausgeschlossen wurde 

 

1.3  Elfmeterschiessen 

 Pro Mannschaft schiessen 5 verschiedene Spieler je einen Penalty. Bei 
unentschiedenem Ergebnis wird der Vorgang wiederholt. Es ist Sache der Jury, Ort 
und Zeit des Penaltyschiessens festzulegen. 

 

1.4  Spieleranzahl 

 Auf dem Spielfeld dürfen während eines Spiels in jeder Kategorie nur 6 Spieler/innen 
anwesend sein. Es dürfen beliebig viele Auswechselspieler gemeldet werden. Die 
Spielerliste ist vor dem ersten Spiel bei der Jury abzugeben. 

 



Seite 4 von 7 

 

1.5  Spieldauer 

 Die Spieldauer beträgt 12 Minuten. Nach der Halbzeit werden die Seiten getauscht. 

 Zwischen den Spielen gibt es 3 Minuten Zeit, um sich aufzustellen 

 

1.6  Turniereinsatz / Preise 

 Der Turniereinsatz beträgt pro Team Fr. 80.- 

 Das Gewinnerteam jeder Kategorie erhält einen Pokal 

 

1.7  Ausrüstung 

 Es darf in Turn- oder Nockenschuhen gespielt werden. Fussballschuhe mit 
auswechselbaren Stollen sind verboten 

 Das Tragen von Schienbeinschoner und Stülpen ist obligatorisch. Spieler/innen ohne 
Schienbeinschoner werden vom Turnier ausgeschlossen 

o Dies wird insbesondere in der Kategorie «Profi» kontrolliert 

 Wir empfehlen zudem das Tragen einer einheitlichen Farbe  

o Es werden allenfalls Überziehleibchen verteilt 

 

1.8  Schiedsrichter 

 Es werden ausgebildete Schiedsrichter vom Schweizerischen Fussballverband 
Bern/Jura eingesetzt 

 Der Organisator ist für das Aufbieten und die Entschädigung der Spesen zuständig 

 Schiedsrichterentscheide sind endgültig und unanfechtbar. Wird ein Spieler des 
Feldes verwiesen, bleibt er für alle restlichen Spiele des Turniers gesperrt 

 

1.9  Besonderes 

• Bei unspielbarem Terrain kann die Turnierleitung die Gruppenspiele sowie 
ausnahmsweise auch die Finalspiele durch Penaltyschiessen entscheiden lassen. 

• Spielerinnen und Spieler sind angewiesen auf die Gesundheit ihrer Gegner zu 
achten und unfaires, grobes und gefährliches Spielen zu unterlassen. 
Grobfahrlässige Fouls können gemäss dem Ermessen der Schiedsrichter nach 
einmaliger Verwarnung im Wiederholungsfall mit dem irreversiblem 
Turnierausschluss des jeweiligen Spielers geahndet werden. 

• Der Jury / dem Schiedsrichter steht das Recht zu, Mannschaften vom Turnier 
auszuschliessen welche die Fairplay-Regeln missachten oder aufgrund überhöhten 
Konsums von Rauschmittel eine Gefahr für sich selbst oder Dritte darstellen. 

• Wird eine Mannschaft vom Turnier ausgeschlossen, besteht kein Anspruch auf 
Rückerstattung der Teilnahme-gebühren. 

• Die Teilnehmer sind gegen Unfall nicht versichert. Bei Sachschaden, Diebstahl oder 
Unfall lehnt der Veranstalter jede Haftung ab. 
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• Fahrzeuge sind auf den zugewiesenen Parkplätzen abzustellen, damit ein flüssiger 
Verkehrsablauf gewährleistet wird. 

• Mit der Anmeldung akzeptieren die Teilnehmer die Bestimmungen dieses 
Reglements. 

 

2  Dorf- und Plauschturnier (Freitag) 

2.1  Kategorien 

Es stehen folgende Kategorien zur Auswahl: 

• Plausch 

• Dorf-, Firmen- und Vereine 

Das Dorf- und Plauschturnier richtet sich an Vereine, Firmen, Schüler, Freunde, Bekannte 
und ist für alle offen. 

2.1.1  Plauschturnier 

In dieser Kategorie spielen Mannschaften mit Kindern und der Spass steht im Vordergrund. 

Wir freuen uns, wenn möglichst viele mit einem Kostüm antreten. 

Folgende zwei Besonderheiten sind in dieser Kategorie zu beachten: 

• Wenn ein Team ein Tor schiesst, erhält das gegnerische Team einen Penalty 
zugesprochen 

• Der Gewinner wird ausgelost 

• Das Team mit dem besten Kostüm bekommt den Turniereinsatz zurückerstattet 

2.1.2  Firmen-, Verein- und Dorfturnier 

In dieser Kategorie geht es etwas ambitionierter zu und her als beim Plauschturnier, der 
Spass steht auch hier im Vordergrund. 

Folgende Besonderheit ist in dieser Kategorie zu beachten: 

• Der Gewinner wird ausgelost 

2.2  Spieltage / Spielmodus 

Das Dorf- und Plauschturnier findet ausschliesslich am Freitagabend, 03. Juli 2026 statt. 

Sowohl beim Plauschturnier als auch beim Firmen-, Verein- und Dorfturnier werden die 
Mannschaften in Gruppen eingeteilt. Jedes Team hat zwischen 4–6 Spiele. Da der Sieger 
am Ende des Turnieres ausgelost wird, werden keine Punkte verteilt. Es gibt keine Halbfinal- 
und Finalrunde. 

Unter folgenden Umständen kann ein Spiel mit forfait gewertet werden: 

• bei nicht oder zu spätem Antreten einer Mannschaft 

• wenn bei Spielbeginn weniger als 4 Spieler einer Mannschaft anwesend sind 

• wenn ein Spieler eingesetzt wird, welcher vom Turnier ausgeschlossen wurde 

2.3  Spieleranzahl 

• Auf dem Spielfeld dürfen während eines Spiels nur 6 Spieler/innen anwesend sein. 
Es dürfen beliebig viele Auswechselspieler gemeldet werden. Die Spielerliste ist vor 
dem ersten Spiel bei der Jury abzugeben. 
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2.4  Spieldauer 

• Die Spieldauer beträgt 12 Minuten. Zwischen den Spielen ist eine Pause von 3 
Minuten eingerechnet.  

2.5  Turniereinsatz / Preise 

• Der Turniereinsatz beträgt pro Team Fr. 80.- 

• Das Gewinnerteam erhält zudem einen Pokal (Kostüm / Los)  

o Die Resultate sind nicht entscheidend, der Gewinner wird mit dem Los 
ermittelt 

• Das Team mit dem besten Kostüm erhält den Turniereinsatz von Fr. 80.- zurück 

• NEU: Jedes Team erhält eine Stimme, um das beste Kostüm zu wählen 

o 1x Kostüm-Sieger «Erwachsenen» 

o 1x Kostüm-Sieger «Kinder» 

 Dabei wird darauf geachtet, ob der Alters-Durchschnitt der 
Mannschaft unter / ober 16j ist 

 

2.6  Ausrüstung 

• Es darf in Turn- oder Nockenschuhen gespielt werden. Fussballschuhe mit 
auswechselbaren Stollen sind verboten. 

• Das Tragen von Schienbeinschoner und Stülpen ist obligatorisch. Spieler/innen ohne 
Schienbeinschoner können nach Ermessen aus dem Turnier ausgeschlossen 
werden. 

Wir freuen uns, wenn möglichst viele Teams mit einem Kostüm antreten. Beachtet bitte, 
dass Kostüme, welche gegen die guten Sitten verstossen, für das Turnier nicht zugelassen 
sind. 

Unter «gute Sitte» wird folgendes definiert: Es handelt sich um den positiven moralischen 
Wert der Sitte. Der Begriff umfasst das Gerechtigkeits- und Anstandsgefühl aller moralisch 
und gerecht Denkenden in der Gesellschaft und entspricht folglich der vorherrschenden 
Rechts- und Sozialmoral. 

 

2.7  Schiedsrichter 

Die Schiedsrichter sind in der Regel Vereinsmitglieder des FC Diessbach/Dotzigen und 
werden von der Jury im Vorfeld aufgeboten. 

Schiedsrichterentscheide sind endgültig und unanfechtbar. Wird ein Spieler des Feldes 
verwiesen, bleibt er für alle restlichen Spiele des Turniers gesperrt. 

 

2.8  Besonderes 

• Bei unspielbarem Terrain kann die Turnierleitung die Gruppenspiele ausnahmsweise 
durch Penaltyschiesse entscheiden lassen. 

• Spielerinnen und Spieler sind angewiesen, die Gesundheit ihrer Gegner zu achten 
und unfaires, grobes und gefährliches Spielen zu unterlassen. Grobfahrlässige Fouls 
können gemäss dem Ermessen der Schiedsrichter nach einmaliger Verwarnung im 
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Wiederholungsfall mit dem irreversiblem Turnierausschluss des jeweiligen Spielers 
geahndet werden. 

• Der Jury steht das Recht zu, Mannschaften vom Turnier auszuschliessen welche die 
Fairplayregeln missachten oder aufgrund überhöhten Konsums von Rauschmittel 
eine Gefahr für sich selbst oder Dritte darstellen. 

• Wird eine Mannschaft vom Turnier ausgeschlossen, besteht kein Anspruch auf 
Rückerstattung der Teilnahmegebühren. 

• Die Teilnehmer sind gegen Unfall nicht versichert. Bei Sachschaden, Diebstahl oder 
Unfall lehnt der Veranstalter jede Haftung ab. 

• Fahrzeuge sind auf den zugewiesenen Parkplätzen abzustellen, damit ein flüssiger 
Verkehrsablauf gewährleistet wird. 

• Mit der Anmeldung akzeptieren die Teilnehmer die Bestimmungen dieses 
Reglements. 


